KẾ HOẠCH TỔ CHỨC HOẠT ĐỘNG NGÀY
                                                        Thứ tư, ngày 3  tháng 1 năm 2018

Chủ đề nhánh : Động vật nuôi trong nhà
1. Đón trẻ:

 - Đón trẻ vào lớp nhắc nhỡ trẻ cất mũ nón đúng nơi quy định.

- Trò chuyện với trẻ về một số con vật nuôi trong gia đình.

    - Nêu tiêu chuẩn bé ngoan 

2.Thể dục buổi sáng

- Thể dục buổi sáng  tập theo nhạc: Bài hát “ Một con vịt ” 

   - Kiểm tra vệ sinh, điểm danh,uống sữa

3. Hoạt động học: Làm quen với toán
                           Đề tài: Nhận biết hình vuông, hình tròn, hình tam giác
- Mục đích yêu cầu:

* Kiến thức: 

- Trẻ nhận biết phân biệt được hình vuông, hình tròn, hình tam giác hiểu được đặc điểm các hình và gọi được tên các hình đó

* Kỹ năng:

- Rèn kỹ năng  nhận biết so sánh  ,phân biệt được các hình học, trả lời to,rõ và biết phân biết sự giống nhau và khác nhau giữa các hình ,phát triển khả năng ghi nhớ  tư duy trí  tưởng tượng của trẻ.
- Thông qua trò chơi giúp trẻ khắc sâu kiến thức hơn về các hình đã học

*Gíao dục:

- Giáo dục trẻ biết yêu quí các con vật gần gũi. Trẻ biết giúp bố mẹ chăm sóc những con vật gần gũi.

- Biết vui chơi hòa đồng cùng bạn, không tranh giành đồ chơi với bạn

- Chuẩn bị:
- Bài giảng trình chiếu powerpoint.
- Mô hình đàn gà “ Các con vật nuôi trong gia đình”

- Một số hình ảnh con vật 
- Rổ, khăn ,bảng chun học toán, các hình, 2 tấm bìa, câu đố
- Tiến hành hoạt động:

* Mở đầu hoạt động:
- Cô cùng trẻ vận động theo nhạc bài: “Gà trống, mèo con, cún con”. Cô hướng trẻ đến bên “Mô hình những con vật dễ thương”.

- Cô cùng trẻ quan sát và trò chuyện về các con vật nuôi.


Các con biết không! Các con vật dễ thương này cùng sống chung và đoàn kết với nhau trong một khu nhà, nhưng mỗi con lại có một đặc điểm và tính cách khác nhau. Đến thăm những con vật này, cô đã chuẩn bị rất nhiều quà tặng, bây giờ cô cháu mình hãy cùng bàn xem nên tặng quà gì cho con vật nào để phù hợp với tính cách của nó.

* Hoạt động trọng tâm:
- Bạn nào cho cô biết tính cách của lợn con là gì? 

+ Ăn nhiều, ngủ nhiều.....

- À, lợn con thường thích ăn suốt ngày, mỗi lần lợn con luôn hục mõm vào máng ăn lấy  ăn để, xong rồi để luôn cả khuôn mặt bẩn thế kia, mà ngủ khì. Cô nghĩ là mình phải giúp lợn con biết giữ vệ sinh sạch sẽ, và nên tặng cho lợn con cái gì các con có biết không?

Cô đưa chiếc khăn ra và hỏi:
+ Các con tìm xem trong rổ các con có chiếc khăn nào không?

- Các con quan sát xem chiếc khăn này giống hình gì nhỉ? (Trẻ trả lời)

- Làm thế nào biết được đây là hình vuông? (vì có 4 cạnh )

- Cả lớp hãy đếm xem có phải là 4 cạnh không ?(trẻ cùng đếm )

- 4 cạnh của chiếc khăn này như thế nào với nhau. (bằng nhau)

- 4 cạnh bằng nhau thì hình này là gì? Hình vuông
(Vậy lát nữa cô sẽ tặng chiếc khăn này cho lợn con nhé)

- Chiếc đĩa này có hình giống chiếc khăn không các con? Vậy là không phải hình vuông rồi.

      + Sờ xem quanh cái dĩa thì các con thấy sao ? (Không có cạnh)

-Vậy thì cái đĩa có hình gì? Vì sao ? (Hình tròn), vì lăn được 

* Các con hãy cho cô biết cái đĩa hình tròn khác với chiếc khăn hình vuông như thế nào (Cái đĩa hình tròn, lăn được, không có cạnh) 

- Và như vậy hình vuông thì như thế nào? Vì sao? (có cạnh và không lăn được).

* Trò chơi1: Ai thông minh hơn

+ Cách chơi:Cô chia lớp thành 2 đội, cô sẽ là người đưa ra câu đố cho 2 đội ,đội nào có tín hiệu trước thì sẽ giành quyền trả lời trả lời sai sẽ giành quyền trả lời cho đội bạn
- Yêu cầu trẻ nói đúng tên hình khi nghe cô và bạn đọc câu đố.

- Nào! Chú ý nghe cô đọc vè:

Nghe vẻ nghe ve, nghe vè tôi đố:


+ Bốn cạnh xếp lại bằng nhau

   Tạo nên bốn góc cho ra hình gì? Đố bạn? – Hình vuông.


+ Ba cạnh xếp lại bằng nhau,

   Tạo thành ba góc cho ra hình gì? – Hình tam giác.


+ Tớ đây có biệt tài lăn.

   Không cạnh không góc vướng quanh thân mình.– Hình tròn.

- Cô cho lần lượt các đội nêu câu đố tương ứng với hình của đội nhận được.
Trò chơi 2: “ Lắp ghép hình phù hợp ”.

* Cách chơi: Cô có các bảng chun học toán và các sợi dây su nhiệm vụ của 2 đội  dùng các sợi dây su này tạo hình theo yêu cầu của cô ,đội nào tạo nhanh và đúng thì sẽ được tuyên dương

Trò chơi 3: “ Ghép hình các con vật  ”.
- Các con rất giỏi, cô sẽ tổ chức cho các con xếp hình các con vật theo đúng yêu cầu. Từ các tấm xốp màu này, các con hãy xếp hình từng con vật mà các con thích 

* Cách chơi: Từ các hình mà các con hôm nay các con đã học, các con hãy chọn hình gắn các bộ phận của con vật theo ý thích .Đội nào gắn đúng và nhiều con vật sẽ chiến thắng

    * Luật chơi:Mỗi lượt chơi các con chỉ chọn một hình để gắn

Kết thúc cô kiểm tra tuyên dương

* Kết thúc:Hôm nay lớp mình học rất giỏi bây giờ cô chauis mình cùng hát một bài để tặng cho các con vât đi nào: Hát bài “Gà trống, mèo con, cún con”.

